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¢Para qué proyectar
una buena Imagen Corporativa?

Transmitir, aumentar y preservar el
prestigio del partido.

Obtener una presencia permanente en la
conciencia del publico.

Respaldar la campana publicitaria.

Fomentar la publicidad “espontanea para
sus proyectos y servicios (promocién no
planificada).

Aumentar el flujo informativo entre el
partido y el publico por medio de una
comunicacion visual mas eficiente (mensajes
con menor interferencia).

Respaldar situaciones criticas internas y
externas.

Elevar la moral y la mistica de los
postulantes, aumentando su confianza y su
identificacion con el partido.

Fomentar la confianza de los ciudadanos.



;Como se logra cambiar la Imagen del Partido?

En la creacion de la imagen, se trata de coordinar los elementos visuales y de asegurar la coherencia en
su aplicacion, creando sistema de disefio, que establece reglas para los elementos visuales y sus
caracteristicas formales.

 Imagotipo (trademark o marca).

« Colores o combinacion de colores.

« Formas geométricas predominantes.

« Tipografias.

« Graficas y esquemas de diagramacion de impresos.

Generando un manual de normas graficas, que norme el uso de los elementos visuales elegidos, los que
son combinados y aplicados en:

« La presentacion del partido: coherencia formal, colores y grafica.

« La publicidad y promocion: prospectos, folletos, avisos, calendarios y via publica.

« La papeleria administrativa: hojas cartas, sobres, tarjetas personales, formularios impresos, etc.

« La presentacion y organizacion de los espacios internos: mobiliario, equipamiento, iluminacion,
coloridos en oficinas, salas de reunién, recepcion, etc.

« Los medios de transporte: grafica y color de los vehiculos.

« La sefalizacion interna: informacion y simbologia grafica en oficinas, stands, exposiciones, otros.



;Como se logra cambiar la Imagen del Partido?

La creacion de una renovada imagen es compleja y su implementacion costosa. Por estos motivos, es
necesario que los sistemas de disefo y de identificacion sean parte de un Programa de Identidad
Corporativa, cuya funciones son las siguientes:

« Fijar etapas de planificacion para el desarrollo e implementacion de la nueva imagen, que contemple
una transicion gradual hacia ella, sin perder continuidad.

« Especificar prioridades en las etapas de ejecucion y puesta en marcha, de acuerdo a las
disponibilidades del partido.

« Guiar, en cada etapa, la normalizacion de los elementos visuales, cubriendo todos sus usos.

« Asegurar la aplicacion sistematica, coordinada y rigurosa de los elementos visuales, controlar el
cumplimiento estricto de las normas establecidas.

Estas dos ultimas funciones son muy importantes, puesto que, para crear la imagen deseada, la
aplicacion de los elementos es aln mas decisiva que su calidad.

Un logotipo débil aplicado consistentemente es mas efectivo que un logotipo mejor, que no es usado de
manera uniforme. Existen logotipos formalmente malos, que no obstante, han logrado crear una imagen
fuerte por su uso insistente y obstinado.

Para que el programa de identidad corporativa tenga éxito, deben darse tres condiciones fundamentales:
« Respaldo al programa por parte de la direccion de la institucion.

« Control permanente sobre su ejecucion.

« Reaccion rapida frente a usos no especificados o incorrectos de los elementos visuales.

Es conveniente formalizar el programa en un Manual de Identidad Corporativa que cubra todos los usos
de los elementos visuales y que los especifique verbal y graficamente.

El manual se distribuye a todos los medios involucrados en la produccion del partido y tiene que estar
para bajarlo de la pag. net del partido.



El simbolo y su Identidad Conceptual

En el siguiente espacio se ofrece un resumen de los conceptos que serviran para el buen uso y
desempefio de la imagen del partido GEN, asi como las funciones y fundamentos propios de la misma.
El simbolo es el resultado satisfactorio de un largo proceso de bocetaje tomando como idea final y
acertada por sus caracteristicas fisicas y significado debido a su relacion con el partido.

Palabras claves - Conceptos asociados al simbolo:
 IDENTIDAD

« CONOCIMIENTO
« PRODUCCION

o TRANSPARENCIA
o CONFIANZA

o PERSEVERANCIA
« COOPERACION

« HONRADEZ

« EFICIENCIA

« PRESTIGIO
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Es importante considerar estos
lineamientos como una estructura
creativa que uniforma y da coherencia, y
no como limitaciones o restricciones.

En el presente documento se describen
los elementos basicos de la identidad
visual del partido GEN y se definen sus
normas de aplicacion.

Con el adecuado uso de los elementos se
lograra un alto impacto y recordacion, es
esencial aplicarlos consistentemente
para reforzar las labores de mercadeo y
las aplicaciones publicitarias.




LA IMPORTANCIA DE UN MANUAL DE NORMAS:

“El manual de normas es el documento original que
contiene toda la informacion referente a la
identidad corporativa de una empresa (en este caso
un partido politico).

El mismo es generado por los autores de la marca
grafica y relne toda la informacion técnica
pertinente a los signos graficos identitarios y sus
posibles reproducciones.”

Es un documento de uso cotidiano cuya informacion
debe ser compartida por todos los actores
responsables de la aplicacion, comunicacion vy
reproduccion de la identidad corporativa.

Resulta necesario resaltar el valor de este manual,
puesto que por mejor disefada que se encuentre
una marca, solamente la correcta aplicacion y
reproduccion de la misma garantizara una imagen
corporativa satisfactoria. Por mas exactos que
hayan sido elegidos sus colores originales, si al
reproducir la marca por cuatricromia no se respeta
su composicion original de amarillo, magenta, cian
y negro, entonces el resultado sera malo. Otro
tanto ocurre con variables como el area de
proteccion de la marca: si en su aplicacion no se
respetan los limites estipulados como area de
proteccion, entonces seguramente la marca sera
percibida como sofocada o ahogada. Estos
improvistos no son beneficiosos para la experiencia
identitaria de una marca.



Normatividad para el uso de la identidad corporativa

Cuando empleamos correctamente los elementos que constituyen nuestra identidad: firma institucional,
la tipografia, colores e imagenes que la expresan el resultado tiene que ser preciso y, por consiguiente,
nuestros mensajes se escuchan de forma clara logrando un mayor impacto.

Este manual brinda una explicacion clara y concisa de los elementos visuales que construyen el concepto
y nos puede ayudar a mejorar el impacto que provocara cada pieza de comunicacion que realicemos.

Es importante considerar estos lineamientos como una estructura creativa que uniforma y da
coherencia, y no como limitaciones o restricciones.

En el presente documento se describen los elementos basicos de la identidad visual del partido GEN y se
definen sus normas de aplicacion.

Con el adecuado uso de los elementos se lograra un alto impacto y recordacion, es esencial aplicarlos
consistentemente para reforzar las labores de mercadeo y las aplicaciones publicitarias.

Con el objeto de unificar criterios para la aplicacion de la identidad grafica
institucional del partido GEN, se han definido lineamientos generales para todas
las posibles aplicaciones de la imagen, a las que invitamos a unirse a este esfuerzo
de construir una imagen Unica.

Todos los productos informativos (oficios, cartas, que sean generados deberan incluir el
logotipo completo a todo color, con excepcion de los documentos “casos extraordinarios”.
Cuando existan complicaciones técnicas para la impresion o emision, sugerimos buscar
conjuntamente alguna solucion alternativa. Vea algunos ejemplos de estos casos en el Manual
(tamanos minimos de impresion y algunas soluciones).



Isologotipo / Aplicaciones

Logo Color Logo una tinta Color

gen gen

Partido GEN Partido GEN

Logo By N Logo Escala de Grises

gen gen

Partido GEN Partido GEN




Isologotipo / Margenes espaciales del logo

Partido GEN
1X 1X

Para una presentacion consistente es importante mantener alrededor del simbolo
un area de seguridad que lo proteja de otros textos, bordes, graficos o
ilustraciones. No respetar el area de seguridad afecta la legibilidad y el impacto.
El area de seguridad que debe mantenerse alrededor del isologo es igual a la altura
de la X (alto de la letra) del fonograma principal GEN.



Paleta de Colores

Color
CMYK C:0 C:0
M:100 M:0
Y:100 Y:0
K:0 K:30 80% 50% 20% 80% 50% 20%
RGB R: 218 R: 0
G:37 G:0
B:29 B: 0
Pantone 485 C Black C Vinilo adhesivo / Oracal 651

031 (Red) 070 (Black)



Tipografias institucionales - Primaria

La tipografia es el elemento grafico exclusivo para nuestros mensajes. El uso de una fuente especifica le
da personalidad y uniformidad a nuestra imagen.

Font: Lato

AaBbCcDdEe01234
AaBbCcDdEe01234
AaBbCcDdEe01234

Enlace descarga de fuentes

www.fontsquirrel.com/fonts/lato



Tipografias institucionales - Primaria - variables tipograficas

Lato Black

ABCDEFGHIJKLMNNOPKRSTUVWXYZ
abcdefghijklmniopkrstuvwxyz
1234567890

Lato Heavy

ABCDEFGHIJKLMNNOPKRSTUVWXYZ
abcdefghijklmniopkrstuvwxyz
1234567890

Lato Medium
ABCDEFGHIJKLMNNOPKRSTUVWXYZ

abcdefghijklmniopkrstuvwxyz
1234567890

Lato Light

ABCDEFGHIJKLMNNOPKRSTUVWXYZ
abcdefghijklmniopkrstuvwxyz
1234567890



Variantes de Aplicacion -Tamanos / Reducciones y ampliaciones

A continuacion se especifican los tamafos minimos y maximos de reproduccion del logotipo para utilizar
en cualquier tipo de sistema de impresién o visualizacion.

Tamafio minimo:
E 10 mls 10 mls. de alto es el tamano minimo del isologotipo.
gel’l i . Si aconseja para este tamano poner solo el isologo sin

jdealto 1 bajada de Partido GEN.

gen 20 mls.

de alto

Partido GEN

Tamafo maximo:
30 mls. Dejando a su consideracion el tamano
de alto maximo de la reproduccion siempre y
cuando la proporcion no sea modificada.

Partido GEN .



Aplicacion de marca

Logo solo

gen

Logo con bajada

gen

Partido GEN

Logo con apoyatura a la derecha

gen Partido GEN

\ 4

la separacion de esta dependera
del acho de la pieza grafica.



repertorio
grafico
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Repertorio Grafico - Elementos Graficos

V)




Repertorio Grafico - Angulo de Corte

Cortes 56°

Cortes 123°



Repertorio Grafico - Sistema de iconos (a desarrollar)

AGENDA DE
ACTIVIDADES

ASUNTOS
LEGALES

MANUAL DE
MARCA

SOBRE EL
GEN

ENCUENTROS
NACIONALES

DEJATU
MENSAJE

GEN ENTU
PROVINCIA

POLITICAS DE
TRANSPARENCIA

O

APOYANDO
LA EDUCACION

LA ARGENTINA
QUE QUEREMOS

SUMATE
AL GEN

PENSANDO
POSITIVO



piezas
graficas

gen

Partido GEN



Papeleria - Tarjetas Personales

gen Partido GEN

Margarita
=l STOLBIZER
Partido GEN Diputada Nacional

Riobamba 67 - 1° piso - Bs. As.
(011) 6310 7100 int: 2636 / 2736
mstolbizer@diputados.gov.ar
partidogen.org.ar

Frente

Dorso



Papeleria - Membrete

gen Partido GEN

Riobamba 67 - 1° piso - Bs. As.
(011) 4951 9503
contacto@partidogen.org.ar
tidogen.org.ar




Papeleria - Carpeta Institucional

partidogen.org.ar

gen

Partido GEN



Papeleria - Carpeta Institucional (interior)

Margarita
STOLBIZER
Diputada Naciona

Ricbamba 67 - 1° piso - Bs. As
fo11) 631 736
st




Banner de pie

90 cm.

gen

LA PAMPA

SUMATE
AL PARTIDO

GEN

Hay otra opcién

Margarita
STOLBIZER

Diputada Nacional

1,90 mts.

gen

Pukdaiey

LAPAMPA

SUMATE
ALPARTIDO

GEN

Hay otra opcion




Sistema de Afiches - 50 x 70

gen

SUMATE AL
PARTIDO GEN

Margarita
STOLBIZER

Diputada Nacional

L
B\ Tenés razones para confiar.
£
‘Qt
& i \

partidogen.org.ar

Propuesta 1



Sistema de Afiches - 50 x 70

SUMATE
AL PARTIDO

GEN

Tenés razones para confiar

e
STOLBIZER

Diputada Nacional gen

partidogen.org.ar

Propuesta 2



Sistema de Afiches - 50 x 70

Cartel Via publica - (ciudad de Bs. as.)

SUMATE
AL PARTIDO

GEN

Tenés razones para confiar
L
STOLBIZER

Diputada Nacional
partidogen.org.ar




Sistema de Afiches - Gigantografia

Aparivo GEN

gen

STOLBIZER

Diputada Nacional
partidogen.org.ar

Partido GEN




Sistema de Afiches - Gigantografia

= 5 7 7. =

MATE
Elp PARTIDO GEN

gen

Diputada Nacional
partidogen.org.ar
I

Partido GEN

Cartel autopista



Sistema de Afiches - Afiche 120 x 170 cm.

SUMATE
AL PARTIDO

GEN & ..
AL PARTID

Tenés razones para confiar ) m
e tll GEN

Tenés razones para confiar

Margarita

Margarita : STOLBIZER

STO LB I Z E R v o4 7 Diputaa Na'\ola\

Diputada Nacional

o B CE
- partidogen.org.ar

Marquesinas de las paradas de colectivo




Sistema de Afiches - Marquesinas - OPI

SUMATE
AL PARTIDO

GEN

Tenés razones para confiar

Tenés razones para confiar

Margarita
STOLBIZER

Diputada Nacional

Margarita
STOLBIZER

Diputada Nacional

OPI: Objeto Publicitario lluminado



Sistema de Afiches

Margarita
STOLBIZER

Diputada Nacional

B e
partidogen.org.ar

Afiche
50 x 70




Sistema de Afiches

Gigantografia

Partido GEN

Margarita
STOLBIZER

Diputada Nacional

Hay otra opcion




Sistema de Afiches - Ejemplos

SUMATE
AL PARTIDO

GEN

Tenés razones para confiar

Margarita
STOLBIZER

Diputada Naciona

gen

SUMATE

ALPARTIDO

SUMAT

ALPARTIDO 5 P geh

G . Margarita G E N
oy otra STOLBIZER

Hay otra opcién




Glosario de terminos

Alineacion:

Distribucion del espacio entre las palabras y
letras de una linea de texto, de manera que
todas las lineas en un parrafo o columna de
texto tengan ejes que la uniformen a la derecha,
a la izquierda, al centro o en bloque. Estos
formatos deben ser usados como factores a favor
de la legibilidad.

Archivo:
Abreviacion para “archivo electronico” que puede
ser abierto con un programa de diseno.

Margen Espacial:

También llamada area de restriccion o
aislamiento. Es el espacio blanco o vacio
alrededor de la marca institucional.

Color:

manera como la luz es reflejada y percibida por
el ojo a través de la superficie de una figura. Los
modelos que nos ayudan a clasificar el color son
rgb, cmyk y pantone.

CMYK:

(cyan, magenta, yellow y black) la cuatricromia
(cian, magenta, amarillo y negro) usada para
producir todos los colores, a través del proceso
de impresion llamado offset.

Diagramacion:
Definicion de una estructura cuadricular que
define las areas y margenes para el disefo.

Elemento:

Parte de una identidad institucional que puede
ser usada de formas variadas en combinacion
con otros elementos, como un color o una
fuente.

Familia tipografica:

Esta constituida por todas las variantes o estilos
de las fuentes en su peso, anchura, inclinacion y
tamano: regular (redondas o romanas) es el
estilo basico italic (cursivas o italicas) la version
inclinada bold (negritas) la version gruesa de la
fuente caps (versalitas) son mayusculas
reducidas y ajustadas al cuerpo de las
minUsculas.

Fuente:

Completo set de caracteres, incluyendo letras,
signos y numeros, que comparten el mismo
estilo y peso.

Identidad:
Término abreviado de "identidad institucional”.



Glosario de terminos

Identidad Institucional:

Conjunto de caracteristicas o circunstancias que
hacen que una institucion sea reconocida, sin
posibilidad de confusion con otra.

Interletrado:
Espacio entre letras.

Interlineado:
Espacio entre el pie de las letras de dos lineas o
renglones de texto consecutivo.

Legibilidad:

Cualidad que posee una imagen o escrito de
leerse facil y claramente sin importar la
superficie o medio en que se encuentre aplicada.

Offset:

Sistema de impresion litografica indirecta con
tintas transparentes, con el cual se obtienen
todos los colores mediante la superposicion y
registro de los cuatro colores de cuatricromia
(cmyk: cian, magenta, amarillo y negro).

Pantone:

Sistema de referencia de colores estandar para el
manejo y control de la calidad de los mismos, en

el cual cada color tiene porcentajes variables de

color cmyk para impresion.

Reticula:

Lineas verticales y horizontales espaciadas
regularmente usadas en diseno como marco de
referencia. Los rotulistas trazan una reticula
sobre lo que van a copiar y otra en una escala
distinta sobre el area donde van a dibujar para
guiarse y mantener las proporciones adecuadas.

RGB (red, green, blue):

Colores primarios usados en la tecnologia de
video (monitores de computadora, por ejemplo),
y para graficos en multimedios o internet que no
van a ser impresos en cuatricromia o cmyk.

Simbolo:

Firma institucional o elemento de la firma
institucional que es pictorico y que no esta
basado en palabras.

Tipografia:
El arte del diseno de las letra o tipos y su arreglo
en una pagina. Ver también familia tipografica.

Vinilo:

Material plastificado que se recomienda para la
aplicacion de la identidad en superficies de
vehiculos o lonas.



